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aLLespa?

1 Spielplan
1 Wiirfel
8 Spielfiguren
100 Themenk
arten ,Ich
100 The »Ich, Du und die "
menkarten ,Mir ist grad so“‘}gderen (Gelb)
raun)

100 Themenka
X rten ,Von .
60 Aktionskarten (Blau) Kopf bis Fup”(Griin)

40 Persdnlichkei
keitskarten
JIch bin Ich® (Pi
Pink)

Ihr b
raucht auperdem: Stift und Papi
er

13,1 FERTIGLOS...

Freut euch auf1-2 stunden unerhorte, unw'\ederbr'\nq—
\iche, unvorhersehbare Momente und erfahrt etwas
Neues Uber herztormige Lebemec\«en‘ Uebeskummer
und Uberraschendes iber eure Spie\nacnharn bzwW
_nachbarinnen-
Scha“ensprinqen ist ein Spiel fUr 2bis 8 Menschen ab
13 Jahren. wenn paarwelse gespielt wird, dann konnen
auch menr mitspielen Der ]Unqske oder die mnqs\e inder
Runde tangtan-
Auf dem Spielfe\d gibtes grine, orangene und gelbe
Tnemenfe\der, plaue Akkionsfe\der,Tausch(e\dert.l,
pmkfarbene Ich bin \ch Felder und weife neutrate
Felder, auf denen nichts passier\
Gewirfelt wird im Uhrzelqersmn Die Lautrvcm\mq kann
selbst pestimmt werden, pro Zug aber nur in eing Richtung
Einigt euch, was ihr pei einer qewurfe\ten 6 macht
wenn sich Zwei spieter auf einem Feld treffen gibt es
zwel qu\‘\chkel\en
> Variante pink Beide durfen eine pmwarbene
\ch bin \ch* Karte ziehen
_ variante Blau Der Spve\er/dle Spielerin der/die pereits
auf dem Feld stand, Muss eine blaue
Ak\'\onskar\e ziehen und die qeforderte
Aktion austihren, darf aber nicht auf ein
Themenfe\d weiterricken

ob pink oder blau en\scneidek derjenige, der gerade am Zu
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ple THemMenkarTen - geLB, 9RUN,
BRaun Kommst du auf ein farbiges Feld, zieht dein
rechter Nachbar die q\e'\chtarb'\qe Themenkarte und liest
dir die Frage vor Hast du die Frage richtig peantwortet,
pekommst du die Karte und darfst sie pehalten. Ist die
Antwort falsch, wandert sie zurick unter den Stapel
Manchmal ist statt einer Antwort deine Meinung gefragt.
Freie Meinungsauferung ist garantiert - du darfst die Karte
auf jeden Fall pehalten. Wenn du keine Meinung auperst,
wandert sie zurtick unter den Stapel.

ple TAUSCHFeLDeR (alf Auf diesen Feldern
kénnen Themenkarten getauscht werden. Allerdings ist
niemand zum Tausch verpflichtet. Setz’ deinen Charme
ein, um deine Wunschkarte zu bekommen, damit du deine
Themenkarten vervollstandgen kannst.

Gewonnen hat, wer zuerst von jedem Themenbereich
(Gelb, Griin, Braun) jeweils drei Karten ergattert hat.

ple aKTionskarTen - BLAU kommst du
auf ein blaues Feld, ziehst du selbst eine Aktionskarte
Du entscheidest, ob du die Aufgabe durchfihrst oder
eine neue Karte Zziehst. Du darfst nur 1 mal tauschen
wird die Aufgabe erflllt, spazierst du auf das nachst
gelegene Themenfeld (Gelb, Griin, Orange) und ziehst
eine Themenkarte. Wenn du die Aufgabe nicht erfultst,
bleibst du wo du bist Danach kommt die blaue Karte
wieder unter den SERE

|CH BIN ICH - PINK - DER TeST Besonders
spannend wird's auf den pinkfarbenen Feldern, denn hier
geht's um dich. Wenn du auf einem dieser Felder landest,
nimmst du eine Karte und liest sie lautvor. Entscheide dich
still fir eine Antwort und notiere dir den dazugehorigen
Buchstaben. Du musst ihn nicht verraten. Lege die Karte
dann wieder unter den Stapel. Bevor du die Testauswertung
machst, solltest du mindestens 5 Buchstaben gesammelt
haben. Je mehr, desto besser! Die Auswertung, welcher Typ
du bist, findest du auf der ibernichsten Seite
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oder inn separa\ mache



ICH“éIn ICH:DIe TeSTaUuSWeRTuUNg

iberwiegend fiir A entschieden hast, lies die Auswertung unter

E] ie viel LA, B, C oder D du jeweils hast. Wenn du dich : g un!
Areh e e e Mischtyp (das sind die meisten von uns). Dann liest du bei beiden

Anach. Wenn du von zwei Buchstaben ungefdhr gleich viel hast, bist du ein

”

.~ Buchstaben nach und suchst dir die nettesten Eigenschaften aus.

-

i t:
Vorwiegend A angekreuz
Auf der Suche nach neuen Herausforderungen.

Du bist temperamentvoll, aktiv und offen. Alles, was du tust machst
gu mit Lust und Begeisterung. Lebhafte Diskussionen (ber Gott yng die
Welt sind ganz nach deinem Geschmack. Deine Mitmenschen schitzen
an dir, dass du offen bist und direkt deine Meinung sagst. Alle, dle

Mit dir 2u tun haben, wissen, woran sie sing. Du hast keine Angst vor
Konflikten. Eqal ob Freund oder Feind - wenn du sauer bist, dann
merkt das jeder. Wegen eines heftigen Streits wiirdest du keine Freung.
schaft aufs Spiel setzen, denn nachtragend bist du auf keinen Fat

dir gegeniiber mal aut wird. Du taufst jedoch immer wieder Gefahr,
Jemanden zu unrecht anzumachen und zu verletzen. Wenn dy witend
bist, nimmst du dir oft nicht die Zeit nachzufragen, was tatsdchlich
passiertist. Denk daran, nicht immer sind die anderen Schulg

Tipp: Zahte erst bis 10, bevor du mal wieder aus dem Hemd springst!

Vorwiegend B angekreuzt:
Auf der Suche nach Neuem.

Du bist ein senr begeisterungstaniger, neugieriger
nd optimistischer Mensch. 0p iptiop, Pop oder
Heavy Metal - gu kannst dich fir atles begeistern
£gal, um was es gent, du hast immer sofort Ideen
dazu. und wenn andere einen Einfal( hapen schiebst
dugleich drei hinterher. Das wort Langeweile kennst
gu nicht. DU bist spontan, kannst gut auf Leute
Zugenen, quatschst viel und wirst deswegen gerne
auf Feten eingeladen

Mit dir zu streiten ist nicht so einfach Datiir nimmst
du dir keine Zeit, denn du bist schon mit etwas
Anderem beschiftigr. Unangenehme Dinge vergisst
du 9anz schnell. Du bist teicht ablenkbar 4o springst
Locker von einem Thema zum anderen, pic auf eine
Sache 2u konzentrieren f3lit dir schuer.

folgen, weil dir schon mat der rote Fagap vertoren
gehen kann. Manche behaupten auch, dags gy etwas
oberflachlich bist

Tipp: Deine Mitmenschen danken es dir,
Wenn du sie auch mal zu Wort kommen ldsst!



t: R !
m C angekreuz -~
vorf :‘e‘fsu:he nach Vertrautem und Vers
Au

Du bist sensibet, nachdenklich und kannst qut alteine sein. Du bist sehr einfihisam
und hast eine Menge Verstandnis fir Menschen, denen e« schlecht geht. Du denkst
viel nach und machst dir auch iber Andere Gedanken. Fir viele deiner Freunde bzw.

nimmst Anteil an dem, was dir erzahit wirg
Wenn dich eine Sache beschiftigt, denkst du viel dariber nach und berlegst sehr
Jenav, bevor du handelst. Leid und Unglick der Welt berlihren dich. Dy it leicht
verletzbar und kannst eine Krankung nicht so einfach wegstecken, D Uberlegst dir
gut. mit wem du Freundschaften schiiept, aber wenn du dich fiir jemanden entschie-
den hast, genst du mit diesem Menschen durch Dick und Diinn Gefiihle wie Selbst-
mitleid oder Weltschmerz sind dir qut bekannt. Dy schliet nicht leicht Kontakte
und laufst deshalb méqlicherweise Gefahr, zu viel alteine 70 sein Manchmal neigst
du dazu, vieles negativ zu sehen

Tipp: Denk daran, dass ein Glas nicht nur hatp leer, sondern auch hatb voll ist!

NN

Vorwiegend D angekreuzt:
Auf der Suche nach Sicherheit.

Du bist ruhig, freundtich und getassen. Dich bringt man nicht so schnell aus der Ruhe.
Wenn du ein Ziel hast, dann bleibst du am Ball. Mit Ruhe ung Beharrlichkeit erreichst
du meistens, was du dir vorgenommen hast. Deine Gegenwart beruhigt

andere Menschen

Du fihist dich schnell einer Gruppe zugensrig und bist 2y allen Menschen freundlich
Dieh wiitend zu machen ist fast unmaglich. Auf dich kann man sich hundertprozentig
verlassen

Dich kdrperlich wonl zu fihten ist dir wichtig. Ein gutes Essen kannst du sehr
geniepen. Du hast die Gabe, es dir gemiittich zu machen. Fir gic ist es in Ordnung
wenn dein Leben in gewohnten Bahnen (3uft Verdnderungen magst du deshalb nicht
besonders gerne. Du bist nicht so leicht zu begeistern, ung e« fallt dir manchmal
schwer, selbst aktiv zu werden

Wenn 2u viele Aufgaben auf dich zukommen, fihist du dich schnell diberlastet. Du bist
empfindsam und verletzbar, sagst aber nicht unbedingt, wenn dir etwas nicht gefallt
Beieinem Streit kannst du nachtragend sein

Tipp: Verénderungen kinnen nicht nur wehtun, sondern auch gute Seiten haben!





